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! GGT = Ganzheitliches Gedachtnistraining (nach Bundesverband Gedachtnistraining e.V.)

Es ruft der Chor der Jung-Neuronen: ,,Gib‘“ uns zu tun, es wird sich lohnen!”
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Kal.kulus (KUR.VE - kurze Version) \ ? '
Herzlichen Gliickwunsch zum Download dieser Ubung! :}-

Bei Kal.kulus geht es darum, aus ungeordneten Zahlen und Zeichen
eine mathematische Gleichung zu bilden, deren Ergebnis eine gegebene Zahl ist. Die Ubungen
sind fur Menschen, die gerne mit Zahlen knobeln und tifteln.

Insgesamt gibt es 45 Aufgaben mit drei Schwierigkeitsgraden, L = leicht, M = mittelschwer und S = schwer.
Die Aufgaben sind auf zwei Arten sortiert: es gibt 15 Ubungsblatter (Block 1, Nr. 001 — 015), auf denen je
eine leichte, mittelschwere und schwere Aufgabe ist. Und es gibt 15 Ubungsblitter (Block 2, Nr. 101 - 115),
auf denen jeweils nur leichte oder mittelschwere oder schwere Aufgaben sind.

Zu jedem Block von Ubungsblattern gibt es einen Block mit Lésungsblattern.

Das Spielmaterial drucken Sie selbst aus, wie bei den anderen Einzelnen Ubungen.
Auch diese Ubungsblitter kdnnen Sie natirlich laminieren, damit sie viele Ubungsrunden halten.

Wichtiger Hinweis zum Urheberrecht

Alle Inhalte dieser Datei sind zum personlichen Gebrauch und auch zum beruflichen oder
ehrenamtlichen Gebrauch fir die Arbeit mit Einzelpersonen oder Gruppen bestimmt.

Alle Inhalte dieser Datei wie Spielblatter und Spielanleitung sind urheberrechtlich geschitzt. Die
Dateien selbst diirfen nicht gegen Entgelt an Dritte weitergegeben werden, weder auf Papier noch
in digitaler Form per Email oder auf Datentragern.
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Kal.kulus

Inhalte des Ubungsblattes

Nummer der Aufgabe

Kal.kulus

Ordne die Zahlen und
Zeichen im grofen
Quadratso,
dass man als
Ergebnis die Zahlim
kleinen Quadrat

erhalt! a

3 Aufgaben
je Ubungsblatt

Finde2DASIY @ Christian Bosenick

Kleines Quadrat

mit der Losungszahl GroRes Quadrat

mit Zahlen und Zeichen

Finde?DAS!®
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des Ubungsblattes

Schwierigkeit
der Aufgabe

=9

Eskann mehr
als einerichtige
ordnung geben

Platz fiir das Notieren
der gefundenen Abfolge
von Zahlen und Zeichen.



Kal.kulus

Trainingsziele
Ii?#' = stark, deutlich

2 -
L = etwas
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Assoziatives Denken
Denkflexibilitat
Fantasie und Kreativitat
Formulierung
Konzentration
Logisches Denken
Merkfahigkeit
Strukturieren
Urteilsfahigkeit
Wahrnehmung
Wortfindung

Zusammenhange erkennen

© Christian Bosenick



Kal.kulus

Ordne die Zahlen und
Zeichen im grof3en
Quadrat so,
dass man als
Ergebnis die Zahl im
kleinen Quadrat
erhalt!

Es kann mehr

als eine richtige
7] Anordnung geben
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Kal.kulus 21
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20 Ordne die Zahlen und
Zeichen im grol3en

Quadrat so,
dass man als
X Ergebnis die Zahl im
X + kleinen Quadrat

erhalt!

Es kann mehr
als eine richtige
Anordnung geben
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Finde?DASI® Kal.kulus Aufgabenerklirung

Durchflihrung der Ubung
(Vorschlag)

Mit diesen Ubungsblattern kdnnen Sie wie bei den anderen Einzelnen Ubungen Ihr eigenes individuelles
Training durchfiihren. Dafiir brauchen Sie die Ubungsblatter nicht auszudrucken.

Oder Sie konnen, wenn Sie Gedachtnistrainerin/-trainer oder Gruppenleiterin/-leiter sind, die
ausgedruckten Ubungsblitter fiir Einzelarbeit, Partnerarbeit oder Gruppenarbeit benutzen. Die
Ubungsblitter funktionieren auch in schwarz-weiR-Druck.

Die Sortierungen nach Schwierigkeitsgrad (besonders im Block 2) ermoglichen eine allmahliche Steigerung
des Schwierigkeitsgrades.

Einige Hinweise zum Uben mit Kal.kulus
* Punktrechnung geht vor Strichrechnung.
* Die Ubungszeit sollte bei Jugendlichen und Erwachsenen 15 Minuten ohne Pause nicht iiberschreiten.
* Bei Kindern gilt die Faustregel , Alter x 2 in Minuten” fiir die Konzentrationsdauer ohne Pause.
* Die Ubungen mit dem Schwierigkeitsgrad S sind wirklich recht schwierig zu l&sen.
* Fur viele Aufgaben gibt es mehr als eine richtige Anordnung der Zahlen und Zeichen
(richtig = fUhrt zur Losung im kleinen Quadrat). Bsp.: statt 1+ 2 + 3 —4 widre auch richtig 3+2-4+1
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